
[image: image1.png]@
"~ VIEW CONFERENCE

TURIN, ITALY
October 16th to 21st, 2022

WWW.VIEWCONFERENCE.IT





VIEW CONFERENCE
16-21 ottobre 2022
Con preghiera di diffusione immediata:
 
 
Ispiratrice, visionaria, educativa
VIEW Conference presenta gli highlight dell’edizione 2022
 
 
Torino: VIEW Conference è orgogliosa di condividere questa entusiasmante panoramica sul programma del simposio internazionale di quest'anno. Nel corso di un'indimenticabile settimana ottobrina, VIEW 2022 promette di ispirare, (in)formare ed educare tutti coloro che parteciperanno sia in presenza che in modalità online. Un mix unico nel suo genere tra professionisti del settore, Think Leader, studenti e appassionati si riunirà ancora una volta per celebrare le nuove frontiere di Animazione, effetti visivi (VFX) e videogiochi, e per confrontare le rispettive visioni sul futuro del settore digitale.
 
L'atmosfera vibrante e inclusiva di VIEW Conference è un contesto ideale per la conoscenza e l’ispirazione, grazie al suo ricchissimo programma di appuntamenti in presenza: conferenze, presentazioni, workshop e masterclass che andranno a comporre un esauriente panorama delle più recenti avanguardie nel campo di storytelling, produzioni virtuali, computer grafica, media interattivi e immersivi, realtà virtuale, aumentata e mista, Metaverso, Intelligenza Artificiale, Rendering in Real-Time, e molto altro ancora.
 
Declinato in lingua inglese, VIEW Conference 2022 si svolgerà dal 16 al 21 ottobre, come sempre nella bellissima e suggestiva città di Torino, in Italia, presso la futuristica sede delle OGR-Officine Grandi Riparazioni di Torino. Siamo entusiasti di poter confermare che quest'anno la maggior parte dei nostri relatori parteciperà in presenza, incoraggiando ad esserci tutti coloro che potranno unirsi a loro e a noi.  Un’imperdibile opportunità di conoscere e incontrare i propri eroi e mentori ma, in alternativa, l'accesso virtuale online consentirà comunque a un pubblico globale di usufruire dell'intero programma tramite un esclusivo live streaming.
 
"Potrebbe ormai sembrare un cliché, ma è la pura verità che ogni anno il programma di VIEW Conference si ripresenta più ricco e perfezionato - così la direttrice del simposio, dott.ssa Maria Elena Gutierrez - Il livello dei relatori di quest'anno è eguagliato solo dal loro entusiasmo nell’essere qui, e dalla consapevolezza dell’importanza di questo poter esserci. Dopo l'incubo del COVID, è meraviglioso sapere che la maggior parte dei nostri relatori sarà con noi di persona".
 
ISPIRANTI NARRATORI
 
Da "Encanto" a "Pinocchio", da "Red" a "Lightyear-La vera storia di Buzz", da "Wendell & Wild" a "Il mostro dei mari", "Troppo cattivi" e "Il gatto con gli stivali- L'ultimo desiderio", VIEW Conference offrirà numerosi approfondimenti ed eventi speciali dedicati ai più recenti blockbuster realizzati delle principali realtà produttive, tra cui Walt Disney Studios, Pixar Animation Studios, Netflix e molte altre. A condurre i talk saranno gli stessi cineasti: a partire dal premio Oscar Robert Zemeckis, continuando con altri acclamati autori quali Dome Shi, Angus MacLane, Angus MacLane e Chris Williams. Ci sarà anche spazio per un tuffo di nostalgia nell’amatissimo classico Disney del 1994 "Il re leone" in compagnia del regista Rob Minkoff.
 
L’offerta di VIEW continua all’insegna dell’ispirazione a 360°, con una variegata offerta di presentazioni, come quello della toccante serie "Lost Ollie", o dell'antologia di corti animati sovversivamente divertenti "Love, Death + Robots", entrambe targate Netflix, o ancora dell'innovativa esperienza-concerto "ABBA Voyage". Dall’universo videoludico, avrete la ghiotta opportunità di incontrare i creatori di "Horizon Forbidden West" (Star Award) e "Returnal" (BAFTA Games Award).
 
Gli effetti visivi saranno ugualmente ben rappresentati da un ampio parterre dei più illustri supervisori VFX, presenti a VIEW per offrire strabilianti immersioni nei ‘dietro le quinte’ degli ultimi successi cinematografici tra cui "Thor: Love & Thunder", "Stranger Things 4", "The Sandman", "Jurassic World- Il dominio”, “Doctor Strange e il multiverso della follia”, “Moon Knight”, solo per citarne qualcuno.
 
ANTEPRIME ESCLUSIVE
 
I momenti salienti di questa edizione includono anche una serie di anteprime italiane e internazionali, che daranno al pubblico di VIEW l’eccezionale opportunità di ammirare immagini e video inedita delle pellicole più recenti e significative. Da non perdere il “first look” in esclusiva sul prossimo film d'animazione Disney "Strange World-Un mondo misterioso" in compagnia del produttore Roy Conli, e il talk del premio Oscar Henry Selick che presenterà il suo nuovo lungometraggio in stop motion, “Wendell & Wild”, realizzato per Netflix.
 
A Netflix si deve pure la nuova “fatica” registica di Nora Twomey, che a VIEW parlerà del suo nuovo lungometraggio animato “My Father’s Dragon”; nell’ambito del fitto programma del VIEWFEST, il produttore esecutivo Kane Lee accompagnerà la prima mondiale della miniserie in quattro episodi “ONI: Thunder God’s Tale”, mentre il regista Joel Crawford presenterà la pellicola targata DreamWorks Animation “Il Gatto con gli Stivali- L’ultimo desiderio”.
 
PENSATORI VISIONARI
 
Uno dei punti d’orgoglio di VIEW è sempre stato il costituire un palcoscenico per i più influenti Think Leader, affinché potessero condividere le proprie idee più innovative nei rispettivi campi di interesse. Questa edizione non farà eccezione, con tanti creativi, specialisti tecnologici e leader del settore digitale ad unire ancora una volta le forze in una serie di panel specialistici appositamente progettati per far espandere la mente.
 
Marc Petit, vicepresidente di Unreal Engine Ecosystem per Epic Games terrà un'approfondita conferenza sul Metaverso, coordinando un manipolo di influenti teorici e pionieri VR che saliranno sul palco per discutere le infinite possibilità offerte dagli straordinari mondi immersivi che si stanno profilando all'orizzonte. Esperti nel campo delle produzioni virtuali esamineranno la convergenza tra il mondo reale e quello digitale nel cinema, mentre l’intelligenza artificiale verrà analizzata a fondo in una serie di dibattiti sul complesso rapporto tra artisti e IA.
 
VIEW Conference 2022 non sarebbe completa senza un campionario di “sfere di cristallo" di alto profilo in compagnia di alcuni tra i più illustri registi, dirigenti di studios e creativi visionari, impegnati ad esplorare il futuro dello storytelling, dell'animazione e degli effetti visivi. Avremo l’onore di accogliere un panel speciale di giovani talenti e appassionati che esporranno la propria visione sulle prospettive che ci attendono, mentre uno speciale panel di Women in Animation consacrerà l’impegno di VIEW nella causa per l'inclusione e l’uguaglianza di genere all’interno dell’industria.
 
GIGANTI DELL’INDUSTRIA
 
VIEW Conference 2022 è onorata di accogliere a Torino alcuni dei leader riconosciuti del settore digitali. Il presidente di Nickelodeon, Ramsey Naito discuterà “The Life and Times of Nickelodeon Animation”, e Kristine Belson, presidente di Sony Picture Animation, celebrerà i 20 anni di progressi e innovazione della sua azienda.
 
James Knight, direttore globale Media, Intrattenimento/VFX di AMD, terrà un talk illuminante e istruttivo, mentre Richard Kerris condividerà col pubblico la propria peculiare prospettiva come vicepresidente della piattaforma Omniverse e direttore generale Media e Intrattenimento a NVIDIA; inoltre, Cathal Loughnane di Aston Martin parlerà di “Ispirazione e l'arte di alzare la testa e guardarsi intorno."
 
 
VIEW Conference è inoltre entusiasta di dare il benvenuto a Faik Karaoglu, vicepresidente esecutivo Branded Business di Wacom, e al pioniere tecnologico Tom Wujec, creatore di pluripremiati utensili digitali quali Maya e Sktechbook Pro. Inoltre, il simposio di quest'anno offrirà numerose presentazioni e workshop illuminanti condotti dalle principali realtà specializzate in sviluppo software, tra cui The Foundry e SideFX, un contingente di produttori specializzati in effetti visivi unirà le forze per dar vita a un intenso panel sulle sfide attuali e future del settore VFX.
 
NUTRIRE IL TALENTO
 
Uno dei punti di forza di VIEW Conference è senz’altro l'opportunità reciproca di incontro e di scambio offerta sia agli studenti che ai loro modelli e fonte d’ispirazione. Al centro di questo scambio c'è senza dubbio il sempre ricchissimo programma di workshop e masterclass, valutazioni dei portfolio e sessioni “Ask-Me-Anything”, in cui i più illustri professionisti condividono competenze, know-how, saggezza ed esperienza professionale con la nuova generazione di talenti che aiuteranno ad evolvere e a migliorare.
 
Il programma 2022 dedicato ai workshop presenterà una stimolante miscela di argomenti formativi: dalle sessioni guidate dagli specialisti in stop-motion di Aardman Animation, passando per gli approfondimenti su temi quali le tecniche di modellazione 3D col software Blender, passando per il rendering digitale stilizzato, fino alle lezioni di anatomia tradizionale e il disegno dal vero. I creatori di "Lost Ollie", Shannon Tindle e Peter Ramsey, si confronteranno sulle “Storie che vale la pena raccontare", mentre altri seminari offriranno consigli pratici su come affinare le abilità professionali imprescindibili: da "Come presentare un lungometraggio" a "Come evitare il burnout creativo".
 
Lo sviluppo di una carriera potrà trovare spinta e stimolo ancora maggiore grazie alle sessioni di revisione portfolio in calendario a VIEW Conference, mentre un hub di recruiting gratuito offrirà incontri personalizzati con le principali realtà creative, tra cui Industrial Light & Magic, Framestore, Trixter, Rotomaker, Axis Studios, El Ranchito, Technicolor, Alps Studios ed Escape Studios.
 
"Ho già menzionato quanto sia ricco il programma di eventi per il 2022 - continua Maria Elena Gutierrez – Ma c’è qualcosa che reputo ancora più importante. Quando VIEW Conference sarà in pieno svolgimento, invito tutti i partecipanti a concedersi un momento solo per fare un passo indietro, e porsi in ascolto. Oltre il brusio degli incontri potranno sentire il battito inconfondibile del cuore nascosto del simposio. Un cuore alimentato dall’ispirazione, dall’amore e dal rispetto reciproco. E’ il motivo principale per cui ci riuniamo qui ogni anno, celebrando i traguardi raggiunti e condividendo le nostre idee. Questo cuore, e il caloroso spirito umano che rappresenta, è l’elemento di VIEW che per me ha più valore: di persona, a Torino, o virtualmente, sono impaziente di potervi accogliere tutti!”
 
Per registrarsi e partecipare a VIEW Conference in presenza o in modalità online via livestream:
https://www.viewconference.it/pages/registration
 
A proposito di VIEW 2022
VIEW Conference, il principale evento italiano relativo a Computer Grafica, storytelling interattivo e immersivo, Animazione, Effetti Visivi, Videogames, Realtà Virtuale, Mista e Aumentata, porta ogni anno in Italia i migliori professionisti di questi settori, riunendoli nella meravigliosa e suggestiva città di Torino nel corso di una settimana ricca di incontri, presentazioni, tavole rotonde e laboratori. L’edizione 2022 di VIEW Conference si terrà dal 16 al 21 ottobre, parte on line e parte ‘in presenza’ presso gli innovativi spazi delle OGR-Officine Grandi Riparazioni di Torino. L’evento è tenuto in lingua inglese.
 
Per iscriversi al canale YouTube di VIEW Conference:
https://youtube.com/c/viewconference
Per ottenere l'accesso on demand alle sessioni video di VIEW Conference 2021:
https://www.viewconference.it/pages/registrazione
 
Per maggiori informazioni:
https://www.viewconference.it
Facebook: https://facebook.com/viewconference
YouTube: https://youtube.com/c/viewconference
Twitter: @viewconferenc
Instagram: view_conference
#viewconference2022
 
Per iscriversi alla newsletter di VIEW Conference newsletter QUI.

