
[image: image1.jpg]OCTOBER
17th TO 22nd

2021

VIEW 4

CONFERENCE




VIEW CONFERENCE
17-22 Ottobre 2021
Con preghiera di immediata diffusione:
 

Il primo elenco di relatori confermati per VIEW Conference 2021 è già stellare!
 

Torino: VIEW Conference è orgogliosa di presentare il primo range di relatori che comporranno il suo come sempre ricchissimo panel. La XXII edizione del principale evento italiano dedicato a grafica, animazione e VFX si terrà dal 17 al 22 ottobre, come sempre nella meravigliosa città di Torino, in Piemonte. Professionisti del settore, studenti e semplici appassionati sono fin d’ora caldamente invitati a partecipare agli incontri, I quali si terranno in presenza nell’avveniristico spazio messo a disposizione dalle OGR-Officine Grandi Riparazioni. Grazie alla possibilità di seguire l’evento on-line, sarà garantito l’accesso ad un’audience realmente globale.

I biglietti per VIEW Conference 2021 sono disponibili sul sito della manifestazione:
https://www.viewconference.it/pages/registration
VIEW Conference è felice di accogliere tra i suoi keynote speaker il regista Tom McGrath, già candidato agli Oscar per il lungometraggio "Baby Boss" e ora al timone del secondo capitolo "Baby Boss 2. Affari di famiglia", sesta pellicola da lui realizzata per DreamWorks Animation. Diplomato al Cal Arts Character Animation program, McGrath è stato sceneggiatore e regista, insieme a Eric Darnell, del fortunatissimo franchise cinematografico "Madagascar". Ha poi diretto "Megamind" (2010) e il già citato "Boss Baby", che si è conquistato una nomination agli Oscar nel 2017. I suoi film hanno totalizzato 2,8 bilioni di dollari ai botteghini di tutto il mondo.
Inoltre direttamente dal mondo dei lungometraggi animati, VIEW è felice di dare il benvenuto a Tomm Moore, co-fondatore di Cartoon Saloon e autore del film candidato agli Oscar “Wolfwalkers”. Con lui ci saranno: Kris Pearn, regista de “La famiglia Willoughbys” e “Piovono polpette” 1 e 2; Brad Lewis, producer di “Dragon Trainer: il regno nascosto” e “Lego Batman Movie”; Kim White e Deanna Marsigliese, rispettivamente direttrice della fotografia e character art director di “Luca” (Disney/Pixar), uno dei grandi successi di questa stagione estiva.

La squadra relativa agli effetti visivi (VFX) includerà personaggi illustri quali Scott Squires, il cui eccezionale curriculum comprende film come “Star Trek”, “Blade Runner” e “Star Wars Episodio I - La minaccia fantasma”. VIEW Conference è altrettanto entusiasta di poter accogliere i supervisori VFX Volker Engel e Douglas Smith, entrambi vincitori agli Oscar per “Indipendence Day”, e veterani di innumerevoli grandi produzioni cinematografiche. Da non mancare assolutamente l’appuntamento con il leggendario animatore e supervisore VFX Phil Tippett, la cui straordinaria carriera include il lavoro svolto con la trilogia di Star Wars, “Jurassic Park” e “Starship Troopers”, senza dimenticare il suo personalissimo e allucinogeno progetto, “Mad God”.
L'Animazione applicata agli effetti speciali sarà degnamente rappresentata da Rob Coleman – tra le sue collaborazioni non solo la trilogia prequel di “Star Wars” e “Peter Rabbit” ma anche film animati d’autore come “Happy Feet” e “The Lego Movie” - e da Hal Hickel di ILM, altro “reduce” delle “Guerre Stellari” il cui recente lavoro nella serie “The Mandalorian” ha fruttato, a lui ed al suo team, la vittoria ai Primetime Emmy Awards. Da Mackevision arrivano invece il produttore Heiko Burkardsmaier ed il supervisore VFX Juri Stanossek, i cui lavori includono “The Nevers”, “Star Trek: Discovery” e “Il Trono di Spade”.

Porteranno il peso della loro esperienza a VIEW i production designer Oliver Scholl (“Edge of Tomorrow-Senza domani), “Spider-Man: Homecoming”, “Venom”) e Patrick Tatopulos, production designer di “Zack Snyder’s Justice League” e “Maleficent: Signora del Male”, nonché creature concept designer in classici del genere sci-fi come “Independence Day” e “Pitch Black”.

Come se tutto ciò non bastasse, VIEW Conference 2021 è entusiasta di accogliere di nuovo un gran numero di esponenti dell’industria videoludica, tra cui il pioniere dell’animazione premio Oscar Glenn Entis, Vicki Dobbs Beck, dirigente di ILMxLAB, e Nikola Damjanov, Lead Game Artist di Nordeus. A rappresentare la Pixar ci saranno anche lo Chief Technology Officer Steve May e lo specialista di RenderMan Dylan Sisson. Non mancherà un autentico aficionado di VIEW, Eloi Champagne, direttore tecnico dello Studio di Animazione del National Film Board of Canada, e sarà dei nostri Tim Versnel, celebre autore e designer comportamentale. 

“La lista di relatori che daranno vita a questa edizione di VIEW è letteralmente fuori dal comune – spiega la dottoressa Maria Elena Gutierrez, direttrice dell’evento – e, cosa ancora più significativa, ogni anno si fa più lunga e stellare. Credetemi quando dico che questo primo annuncio è soltanto l’inizio. Abbiamo in serbo ancora tante sorprese, con tanti incredibili talenti ansiosi di condividere la propria esperienza ed i segreti della loro creatività e maestria, per ispirare giovani promesse e professionisti disposti ad apprendere. L’ispirazione è il punto focale di VIEW Conference, e non vedo l’ora di poter svelare tutto ciò che ci attende per l’edizione 2021!”
A proposito di VIEW 2021
VIEW Conference, evento internazionale di riferimento relativo a Computer Grafica, storytelling interattivo e immersivo, Animazione, Effetti Visivi, Videogames, Realtà Virtuale, Mista e Aumentata, porta ogni anno in Italia i migliori professionisti di questi settori, riunendoli nella meravigliosa e suggestiva città di Torino nel corso di una settimana ricca di incontri, presentazioni, tavole rotonde e laboratori. L’edizione 2021 di VIEW Conference si terrà dal 17 al 22 ottobre, parte on line e parte “in presenza” presso gli innovativi spazi delle OGR-Officine Grandi Riparazioni di Torino.

Per maggiori informazioni:
https://www.viewconference.it

Registratevi QUI alla newsletter di VIEW Conference 2021 per ricevere tutti gli aggiornamenti.
Facebook: https://facebook.com/viewconference
YouTube: https://youtube.com/c/viewconference
Twitter: @viewconference
Instagram: view_conference
#viewconference2021


